Langue premier cycle

	Projet
	Logiciels
	Description

	Livre sonore
	Audacity

OpenOffice

Firefox

Logiciel TBI
	À partir d’images de personnages d’une histoire ou d’un roman, les élèves produisent une présentation visuelle. Lors de la projection, les élèves lisent les répliques avec l’expression appropriée afin de rendre les images vivantes. Suggestion : ces narrations qui sont une forme de lecture préparée peuvent être présentées lors des 15 minutes de lecture…

	Livre dont vous êtes le héros
	Google site
	Un thème est choisi par la classe. Un début d’histoire est proposé. Deux suites ou plus sont suggérées. Les élèves forment des équipes selon les suites possibles. Pour chaque suite, les équipes proposent de nouvelles suites possibles afin de former une arborescence de suites. Les élèves, dans leur équipe, choisissent quelle partie de l’histoire ils écriront. Des pages web sont créées selon la structure de l’histoire. Dans chaque page, on retrouve une partie de l’histoire puis des hyperliens vers les suites possibles.

	Révision
	OpenOffice

Cmaptool

Variés
	L’élève utilise un idéateur (ou tout autre logiciel) pour construire un exercice de révision. 

	Forum
	Google groupes

Autres
	L’enseignant lance un forum de discussion sur un sujet, un roman, un site, etc. Les élèves sont invités à faire un certain nombre d’intervention et de réponse à des interventions.

	Cyberquête, l’aventurier web
	Firefox

OpenOffice

Logiciel TBI
	Les élèves en équipes, choisissent un thème de travail qu’ils désirent explorer via Internet (des sujets peuvent être imposés). Les élèves parcours des sites et trouvent des informations clés. Des énigmes sont rédigées par les élèves. La solution aux énigmes se trouve dans les passages contenant les informations clés. La réponse de l’énigme conduit vers un nouveau site Internet. À la fin de la quête, l’aventurier web trouve quelque chose de particulier. Parmi les quêtes produites dans la classe, les élèves en choisissent une ou deux et tentent de la compléter. On peut demander aux élèves de faire la présentation de leur quête via Internet. Une variante avec le tableau blanc est de faire la présentation de la quête avec des pages du logiciel TBI.


Langue 3e à 5e secondaire
	Projet
	Logiciels
	Description

	Baladodiffusion
	Audacity

OpenOffice

Firefox

Logiciel TBI


	À partir d’une lecture, l’élève cerne les éléments clés, des passages, des portions de site web, etc. Il construit ensuite sa balado avec une introduction, une trame sonore, des bruits, le contenu et la conclusion. Une variante TBI serait de demander aux élèves de décrire leurs étapes de réalisation en construisant des pages avec le logiciel du TBI. Une présentation avec ordinateur peut aussi le permettre. On peut alors demander aux élèves de chercher sur le web des images à ajouter dans leur présentation pour illustrer leurs commentaires. En fin de parcours, la balado est écoutée. Une autre variante serait d’utiliser la balado pour faire connaître un personnage en lisant des passages où ce dernier s’exprime. L’élève doit alors y mettre l’expression adéquate.

	Personnage de BD
	OpenOffice

Caméra
	Une BD ou un photoroman est proposé en classe (ou l’élève choisi son propre livre). À un moment dans l’histoire, l’élève devient un nouveau personnage. À partir de ce point, l’élève rédige le « story board » de l’histoire avec sa version. On peut pousser le projet jusqu’à photographier la BD ou le photoroman, et construire la version modifiée. Une variante pour un groupe habile serait de produire un photoroman en équipe. Notez que le « story board » est l’élément clé pour la discipline visée.

	Métier éditeur
	OpenOffice

Google Blogger

Google sites
	La mise en page d’un document de présentation est un élément stratégique de la communication. À partir d’un sujet d’actualité, un sujet choisi par l’élève, une critique littéraire, etc. l’élève structure une page de revue, un blog ou un site internet web2.0. Le but est de faire prendre conscience à l’élève de ce qui est important et accrocheur dans une information, un texte, un sujet. Aussi, l’élève rédige des textes pour sa production ainsi que pour valider et commenter ces choix. On peut pousser le projet en demandant aux élèves de critiquer la production d’un autre élève.


Mathématique premier cycle

	Projet
	Logiciels
	Description

	Géométrie
	Géonext
	Géométrie plane (transformations : réflexion, translation, homothétie, rotation)

	· Planifier un voyage

· Faire un budget

· Jouer à la bourse

· Gérer un budget d’achat Ebay
	OpenOffice

Plugin

Dmath 

Graphploter
	L’outil permet de faire des statistiques, des calculs et des graphiques. On peut demander aux élèves de faire un rapport d’activité en intégrant les tableaux et graphiques de la grille de calcul dans un traitement de texte. L’activité permet aussi aux élèves de découvrir la programmation de formules simples dans le tableau,. Le sens du nombre (fraction, négatif-positif) peut être exploré.

Dmath permet de mettre des formules dans le texte.

Graphploter permet de faire des graphique, des diagrammes à quartile et des nuages de points.

	Robotique
	Mindstorm
	L’élève fait rouler le robot sur une distribution de cartons de différents tons grisés. Les données sont analysées : nombre de lecture du robot, fréquences des tons vs vraie répartition. On peut aussi demander à une équipe de créer une répartition inconnue, l’autre équipe utilise le robot et selon les données tente de trouver la répartition des tons. On peut faire le lien avec les sondages.


Mathématique 3e à 5e secondaire
	Projet
	Logiciels
	Description

	Géométrie 5e
	Géonext
	Relation métrique dans le cercle ou le triangle. Montrer à fabriquer des figures. Puis l’élève trouve des relations (angles, longueurs des segments et théorèmes). Peut être utilisé en démonstration ou par induction en lab informatique. La combinaison des deux permet de comprendre le logiciel puis de l’utiliser. On peut aussi trouver des formules et l’élève peut ainsi valider ses propres calculs. Prévoir une période pour l’appropriation du logiciel.

	Perspectives 3e sec
	SketchUp
	L’élève explore les différents modes de représentation graphique en utilisant le logiciel. On peut demander à l’élève de construire un volume (par exemple le dessin qui sera sur une boîte d’un jeu de bloc de bois) avec des formes. Puis, l’élève exporte des images selon diverses perspectives.

	Révision
	OpenOffice

Cmaptool

Variés
	L’élève utilise un idéateur (ou tout autre logiciel) pour construire un exercice de révision. 


Ressources mathématique :

· pages.infinit.net/pagedage/  

· statcan.ca

Science premier cycle

	Projet
	Logiciels
	Description

	Proscope
	Proscope

Monkey Jam

Movie Maker
	Découverte du vivant : Identification de minéraux, plantes, insectes, etc.saisi d’images avec délai, film, image par image, etc.

Observation de phénomènes : dissolution, masse volumique et variation de volume, gamme de fabrication, etc.

Le proscope permet de saisir des images. On peut utiliser des lentilles pour un résultat comparable au binoculaire. Le logiciel offre des possibilités de prise d’images avec délai et autres options.

Le logiciel Monkey jam peut servir à l’étape du montage du film image par image.

Movie Maker permet de faire une vidéo et de la commenter.

Les images grossit de certains animaux ou objet serviraient à faire un jeu d’observation (deviner l’objet photographié). Puis, de l’information est donnée sur le sujet.

	Robotique

Premier cycle et 3e sec

	Mindstorm
	Ateliers pour la conception et la programmation disponibles.

Premier cycle : Exploration des machines simples, mécanismes de transmission et de transformation du mouvement.

3e secondaire : Liaisons et guidage, degré de liberté, composantes, système, etc.

Projet divers avec ou sans gamme de fabrication et programmation : Le robot jardinier, La balance électronique, Le bras, Le souque à la corde, etc.

La robotique est utilisée pour concrètement voir des éléments du programme en science et technologie. Le choix du projet dépend des possibilités au niveau de la gestion des classes et du nombre de périodes disponibles.

	J’adopte un cours d’eau
	
	J’adopte un cours est un projet de monitoring de la qualité de l’eau. Avec ou sans sortie sur le terrain, ce projet comporte un volet TIC intéressant. La rédaction du rapport de laboratoire se fait en ligne. Il y a aussi un portail comportant l’information nécessaire à l’interprétation des données. L’utilisation de cet environnement amène l’élève à utiliser ses connaissances TIC de base dans pour réaliser une production en ligne.

	Photo satellite
	Google Earth
	Permet, à partir de l’actualité, de se représenter l’étendue de certains phénomènes reliés à l’environnement : météo, feu de foret, glacier, ouragan, coupe de bois, etc.

	Langage des lignes
	SketchUp
	Le logiciel est utilisé en techno. pour le dessin technique.

	Voyage dans l’espace
	Google Earth

Google sky

Célestia
	Ces logiciels permettent de visualiser les notions de l’univers Terre et espace. Différentes approchent sont possibles : quêtes, présentations, plans de voyage, géocaching dans l’espace, etc.

	Recherche Internet
	Firefox
	Un cahier d’élève permet à ce dernier de faire une recherche valide et de structurer l’information en vue d’une production.

	Cyberquête, l’aventurier web
	Firefox

OpenOffice

Logiciel TBI
	Les élèves en équipes, choisissent un thème de travail qu’ils désirent explorer via Internet (des sujets peuvent être imposés). Les élèves parcours des sites et trouvent des informations clés. Des énigmes sont rédigées par les élèves. La solution aux énigmes se trouve dans les passages contenant les informations clés. La réponse de l’énigme conduit vers un nouveau site Internet. À la fin de la quête, l’aventurier web trouve quelque chose de particulier. Parmi les quêtes produites dans la classe, les élèves en choisissent une ou deux et tentent de la compléter. On peut demander aux élèves de faire la présentation de leur quête via Internet. Une variante avec le tableau blanc est de faire la présentation de la quête avec des pages du logiciel TBI.


Science 3e à 5e secondaire
	Projet
	Logiciels
	Description

	Arduino (Robotique)

Voir robotique 1e cycle pour le 3e secondaire
	Arduino (gratuit)
	La découverte de l’électricité te de l’électronique permet l’utilisation du microcontrôleur Arduino. Des capteurs permettent de recueillir des données et d’actionner des sorties électriques. Ce courant peut directement alimenter des LED ou des moteurs, et peux aussi mettre en marche un circuit électrique ou électronique. La programmation en C++ modifiée peut être exploitée, ou des boucles préprogrammées sont disponibles. Le plus audacieux pourraient construire un véhicule télécommandé, un système d’alarme pour maison, etc.

La découverte de l’électronique dans ce contexte permet de faire un circuit de base à l’aide de transistors. Ce circuit est à l’origine de la mémoire des ordinateurs aujourd’hui miniaturisée et comportant des millions de ces composantes. L’élève peut comprendre comment un ordinateur retient et traite de l’information simplement en étant traversé par un courant électrique !

	Géomatique L’aérostat
	Ressources web SketchUp

Google Earth
	En construisant un prototype de nacelle, l’élève explore la poussée d’Archimède et le comportement des gaz. Il met aussi à profit ses connaissances en technologie afin de parvenir à équiper sa nacelle d’une caméra numérique. Les photos produites peuvent être redressées et agencées pour former une grande image. Importer cette image sur SketchUp permet d’y construire des structures en 3D. Ultimement, il est possible de mettre en ligne la structure de l’école, de sa maison, etc.

Possibilités diverses.

Thermosoudure

Étude des gaz

Choix de matériaux (laboratoire)

Étude de la masse volumique

Énergie verte et transformation de l’énergie

Système météo

Analyse cartographique (Google earth)

Architecture des bâtiments (Sketchup)

Projet techno.  (Nacelle)




Univers social 

	Projet
	Logiciels
	Description

	Géocaching
	Google Earth

Autres
	Voir les coordonnées géographiques et le fonctionnement du GPS. Permet de poser un regard sur des territoires et leurs utilisations.

	Géomatique L’aérostat
	Ressources web SketchUp

Google Earth
	En construisant un prototype de nacelle, l’élève explore la poussée d’Archimède et le comportement des gaz. Il met aussi à profit ses connaissances en technologie afin de parvenir à équiper sa nacelle d’une caméra numérique. Les photos produites peuvent être redressées et agencées pour former une grande image. Importer cette image sur SketchUp permet d’y construire des structures en 3D. Ultimement, il est possible de mettre en ligne la structure de l’école, de sa maison, etc.

En géographie, comprendre les étapes et le principe de la géomatique peut conduire à la planification d’un projet par l’élève pour l’utilisation d’un territoire.



	La ligne du temps
	Ligne du temps
	Construire une ligne du temps permet de faire coïncider des évènements d’une époque.

	Cyberquête, l’aventurier web
	Firefox

OpenOffice

Logiciel TBI
	Les élèves en équipes, choisissent un thème de travail qu’ils désirent explorer via Internet (des sujets peuvent être imposés). Les élèves parcours des sites et trouvent des informations clés. Des énigmes sont rédigées par les élèves. La solution aux énigmes se trouve dans les passages contenant les informations clés. La réponse de l’énigme conduit vers un nouveau site Internet. À la fin de la quête, l’aventurier web trouve quelque chose de particulier. Parmi les quêtes produites dans la classe, les élèves en choisissent une ou deux et tentent de la compléter. On peut demander aux élèves de faire la présentation de leur quête via Internet. Une variante avec le tableau blanc est de faire la présentation de la quête avec des pages du logiciel TBI.

	
	
	


Ressources

Atlas électronique

Statistique canada

Bibliobranché

Monde diplomatique

Musique premier cycle

	Projet
	Logiciels
	Description

	Création musicale
	Acid

Audacity
	Des consignes pour créer une partition musicale sont données. L’élève utilise acide pour créer, sur un nombre de pistes (par exemple 8 avec un beat donné), une œuvre qui respecte les consignes de création musicale (exemple mesure, tonalité, temps fort et faible, etc.). On peut aussi imposer les instruments à utiliser sur chacune des pistes.

Il est possible (selon la philosophie de chacun) d’évaluer l’œuvre en terme d’interprétation et de composition. Il peut y avoir une présentation qui permettrait une appréciation.

	Mon opinion
	Google groupes
	En créant un forum, l’enseignant propose des œuvres (sites de musique libre par exemple). Les élèves doivent aller faire une appréciation d’un certain nombre de pièces.


Musique 3e à 5e secondaire
	Projet
	Logiciels
	Description

	Création musicale
	Acid

Audacity

Firefox

Movie Maker
	L’enseignant propose des séquences vidéos (ex. : bandes-annonces de films) sans la trame sonore. Les élèves doivent produire une trame sonore à l’aide de Acid et d’enregistrements dans Audacity.

On peut aussi demander aux élèves de faire une recherche d’images et de faire le film. L’élève devra alors choisir l’émotion ou le message que la trame sonore apporte au montage vidéo.

On peut pousser le projet en demandant aux élèves d’ajouter une piste qui leur permettrait de s’enregistrer en jouant de leur instrument.

	Modifier le son
	Audacity

Acid
	· Télécharger une musique et en modifier les paramètres ( ou les pistes si en midi (avec acid)). Par exemple, on peut faire un karaoke ou ajouter l’instrument de l’élève.

· L’élève choisi une œuvre artistique (ou l’œuvre est imposée) et il compose une ambiance sonore.

	Mon opinion
	Google groupes
	En créant un forum, l’enseignant propose des œuvres (sites de musique libre par exemple). Les élèves doivent aller faire une appréciation d’un certain nombre de pièces.


Arts plastiques premier cycle

	Projet
	Logiciels
	Description

	Cinéma d’animation
	
	Voir récit des arts

	L’affiche animée
	OpenOffice

Firefox

Audacity
	L’élève fait une production médiatique à l’aide d’une page ou de pages dans un logiciel de présentation. L’animation ajoute à la dimension artistique. Le projet peut être plus poussé en intégrant de l’interactivité via la souris (hyperlien, lien vers des pages ou fichiers autres, etc.).

	Le musée virtuel
	En ligne
	Espace de diffusion pour les élèves. Il est aussi facile d’inviter les élèves à commenter les œuvres, faire une appréciation.

	À mon image
	GIMP
	L’élève utilise le logiciel pour construire et modifier une ou des images choisies sur Internet.

	Mon opinion
	Google groupes
	En créant un forum, l’enseignant propose des œuvres. Les élèves doivent aller faire une appréciation d’un certain nombre de productions.

	L’art abstrait
	Artrage
	En écoutant une œuvre musicale choisie, l’élève produit plusieurs œuvres abstraites. Au départ, les élèves produisent un peu n’importe quoi. En cours de processus, ils arrivent à imager par l’abstraction une ambiance sonore. On peut pousser le projet en demandant aux élèves d’utiliser du matériel d’arts pour produire une opeuvre abstraite finale en lien avec leur musique. Ensuite, les œuvres sont montrées et les élèves tentent de deviner à quelle musique elle fait référence.

	
	
	


Arts plastiques 3e à 5e secondaire
	Projet
	Logiciels
	Description

	Cinéma d’animation
	
	Voir récit des arts

	Anaglyphe (3D)
	GIMP
	Modifier des images en ne conservant que les traits de couleurs choisis (2 couleurs) pour les superposer sur l’image d’origine permet de créer des effets 3D. Il faut bien sûr se fabriquer des lunettes avec des lentilles de la même couleur que celle choisis pour l’image ! L’élève peut donc faire avancer ou reculer des composantes de sa production en utilisant une superposition et de la transparence.

	Le musée virtuel
	En ligne
	Espace de diffusion pour les élèves. Il est aussi facile d’inviter les élèves à commenter les œuvres, faire une appréciation.

	L’architecture 3e sec.
	SketchUp
	En découvrant les perspective, l’élève utilise le logiciel pour construire un immeuble. Des notions en arts sont exigées dans la production finale. Le but est de faire une production médiatique soi une banque de fonds d’écran qui promeut le métier d’architecte et la dimension créatrice en architecture.

	L’autoportrait

La fable
	GIMP

Audacity

Firefox

Movie Maker
	L’élève utilise le logiciel GIMP pour construire et modifier des images choisies sur Internet ou de photographies.

L’autoportrait : Certaines des images proviennent de photos de l’élève. Ce dernier construit un film qui représente les évènements marquants de sa vie et ses aspirations. Une trame sonore habite le film. La production personnelle suppose l’utilisation de codes visuels sans cliché.

La fable : L’élève choisit une fable qu’il représente par une séquence d’image et une trame sonore. La production médiatique comporte des codes visuels qui permettent de comprendre l’émotion, le rythme de la fable.

	BD et photoroman
	OpenOffice

Caméra
	L’élève utilise du matériel d’arts plastiques, des images Internet ou autre pour faire des photos dans le cadre d’un photoroman ou d’une BD. L’exploration se fait sur le plan artistique. On peut aussi rester dans des balises établie et produire de courtes BD inspirées de ce que l’on trouve dans les journaux.

	Projet Arduino
	Arduino
	L’utilisation de la robotique apporte une interactivité aux œuvres. L’élève développe un concept qui donne lieu à une installation. Ceci suppose que l’œuvre ou le concept seul qui devient l’œuvre fait en sorte que le spectateur, l’ambiance ou tout autre élément extérieur vient contribuer à la production.

	Mon opinion
	Google groupes
	En créant un forum, l’enseignant propose des œuvres. Les élèves doivent aller faire une appréciation d’un certain nombre de productions.

	
	
	


